














Bombylius est a I'école.

C'est trop chouette !

On 'y apprend des tas de choses.

Mais la cour de récré est triste.

Et vide.

Pas une seule fleur, pas une abeille.

Rien que des pierres et du béton.

On la décore avec des fleurs et des plantes ?

Colorie le dessin.

Cherche les autocollants des bacs
a fleurs, de I'arbre, du nichoir,

de la prairie, du tournesol et

du groseillier sur la feuille
d'autocollants.

Colle-les ou tu veux sur le dessin.
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ASTUCE L'école est un endroit idéal pour découvrir la biodiversité tous ensemble S
Si tu plantes des fleurs et des plantes avec tes amis, tu dois savoir qu'elles ne se 5
contentent pas uniquement d'étre joliment colorées et délicieusement parfumées. =
Elles attirent aussi les oiseaux, les papillons et les coccinelles. <

Mets un seau dehors

lorsqu'il pleut e
L'eau servira ensut

5 arroser 1es plantes
!
ot les fleurs

Bombylius joue a cache-cache.
Dans le jardin.

Avec les coccinelles.

[l'y en a des rouge.

Certaines sont jaune.

Tu l'aides a les chercher ?

Cherche les différentes coccinelles.
Compte combienily ena
de chaque couleur.

ASTUCE Savais-tu que les coccinelles mangent les pucerons dans le jardin ? C'est bien utile,
parce qu'il ne faut pas utiliser d'insecticides. Mais il faut éviter les coccinelles asiatiques, qui
sont trés gourmandes et se reproduisent trés vite. Lorsqu'elles ne trouvent pas assez de
pucerons, elles mangent les larves des autres coccinelles, les chenilles et les ceufs des papillons



Bombylius a une faim de loup.
Il a envie d'une tartine au miel.
Joliment dorée.

Et bien sucrée.

L'eau lui vient a la bouche.
D'ou vient ce délice jaune ?

Peux-tu placer les dessins dans le bon ordre ?
Relie chaque dessin au chiffre correspondant
de 1 a 5 pour montrer d'ou vient le miel.
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ASTUCE COMPLEMENTA|

ont grandement besoin !

ASTUCE Les abeilles sont nos amies. Elles veillent a ce que nous puissions manger des fruits,
des légumes et du miel. Pour ce faire, elles transportent le pollen de fleur en fleur. Mais de
plus en plus d'espéces de plantes disparaissent et il y a donc de moins en moins dabeilles.
Méme si tu n'as pas de jardin, il y a toujours un endroit ot planter des fleurs. Les abeilles en

Bombylius sent la chaleur du soleil.

Les rayons qui caressent son visage.

Quelle sensation agréable !

Les feuilles aiment elles aussi le soleil.

Qui les fait pousser ?

Et qui les rend délicieusement juteuses ?

La chenille y a déja gotité.

Elle a le ventre plein.

Un peu plus tard...

la grosse chenille se retrouve sur l'assiette du coléoptere.
Qui la dévore.

Les yeux écarquillés, Bombylius regarde

comment tout cela se passe.

Les plantes, les animaux et tout ce qui les entoure.
Ils ont besoin les uns des autres.

Mais qui mange qui ou quoi ?

le mais

5 . - - |
‘ Complete les différentes séries de 'qui mange

qui ou quoi ?' (de droite a gauche) en collant >
alabonne place les images de la chenille,
de I'araignée, de la coccinelle et du petit gargon.

le moustique
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ASTUCE Protége et respecte autant que possible les plantes et les animaux. Lorsqu'une espéce
disparait, c'est toute la chaine alimentaire qui est déséquilibrée. Si tu vois une araignée dans la
maison, il ne faut pas la tuer ! En effet, elle mange les mouches et les moustiques.



Bombylius voit une grenouille.
Qui n'est pas dans I'eau.
Elle est dans la maison de Fleur.
Tout a I'heure, elle devra aller au bain.
Et puis au lit.
Mais il faut d'abord se brosser les dents,
dit Fleur.
La grenouille ne veut pas.
Je ne suis pas un animal de compagnie !

répond-elle.

La grenouille a raison.
Elle veut retourner d'ou elle vient.

Peux-tu la ramener dans sa marre ?

aimeront eyy 3
¥ habiter.

ASTUCE com PLEM ENTAIRE

Situ as enyje d'accueillir
.une'grenoui”e dans ton

Jaro!m, tu peux y installer
un etang. D'autres animaux

ussi venir

ASTUCE Situ as envie d'un animal de compagnie, choisis un chien, un chat ou un hamster.
Mais laisse les autres animaux ol ils se trouvent, sinon ils risquent de mourir.
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Bombylius plonge dans la mer.

L'eau est bien fraiche.

Etil y a plein de choses a voir.
Un crabe, un poisson.

Un petit phoque nage joyeusement
avec toute la bande.
Bombylius ramasse des coquillages.
Et des petits morceaux d'algues.
Qu'il déposera dans sa boite a trésors.
Mais il y a quelque chose dans la mer
qui ne devrait pas s'y trouver.
Sais-tu ce que c'est ?

Relie les chiffres de 1a 20
et découvre ce que Bombylius a vu.
Tu peux aussi colorier ses amis.

ASTUCE Une excursion a la mer est synonyme de vacances pour tous ! Si tu emportes un
pique-nique, prévois autant que possible des boites réutilisables. Il y aura moins de déchets et

pas de plastique dans la mer. Les plantes et animaux marins resteront ainsi en parfaite santé !



Te souviens-tu des endroits o Bombylius est allé ?
Joue au jeu des pieds et redécouvre-les en compagnie

de Bombyljus. Comment Fleur

se rend-elle a I'école ?
a. en bus

b. a vélo

C. envoiture /3
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A qui appartient
cette trace de pas ?
a. un canard

b. un enfant y;
¥

Combien de coccinelles rouges

Z.as-t-il dans le jardin ?
R o s

0 )

Q@ Qui se réveille la nuit

pour se nourrir ?
a.la chauve-souris
b.la vache

c.la poule

¢. un chat

Le premier qui arrive
a la case finale remporte le jeu.
Bon amusement !

LES REGLES  Ce jeu se joue avec un dé. Prend une petit caillou et utilise-le comme pion.

Hourra ! Tu as planté un arbre. Tu dois d'abord jeter cette bouteille Tu as semé des fleurs, c'est super ! La grenouille veut retourner dans I'étang.
Q Tu peux avancer de deux pas. O a la poubelle. Fais donc un pas en arriére. Q Tu peux relancer le dé. @ Tu dois passer ton tour.



LES soLuTIONS

Bombylius a vu énormément de choses.
Il a entendu.

Gouté.

Senti.

Touché.

Des plantes, des fleurs, des animaux.

Et bien plus encore.

Demain, il fera une nouvelle promenade.
Il se balade tous les jours.

Ses petits amis ont besoin de lui.

Nombre de coccinelles:
5 rouges et 3 jaunes

D’abeille au miel:
I'abeille >1, le rucher 2, 'apiculteur -3,

le pot de miel >4, le sandwich >5

Une bouteille est dans la mer.

Le jeu des pieds:

Ce sont les traces de pas du poulet.
La chauve-souris se réveille la nuit pour manger.
Fleur vaavélo al école.
Iy a 5 coccinelles rouges.
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